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Photoshop
15 años

Illustrator
4 años

Premier
7 años

After Effects
4 años

Substance Painter
6 años

Autodesk Maya
5 años

ZBrush
6 años

Marvelous
Designer

6 años

Unity
4 años

Experience Artist para VR, AR y 
web en Unity

Experiencia

Cursos adicionales

Soft Skills

Skills

Sobre mí

Contacto

Portfolio

Si buscas a alguien que combine dedicación, 
creatividad y una actitud positiva, estás en el lugar 
correcto. Soy Alicia, una persona que no teme a los 
retos y siempre encuentra la manera de convertir 
cualquier tarea en una oportunidad para aprender y 
crecer.

Me organizo con facilidad, trabajo duro y me adapto 
rápido a lo que venga. Además, creo firmemente en el 
poder de una sonrisa: conectar con las personas y 
crear un buen ambiente es algo que me sale de forma 
natural.

En mi tiempo libre me encanta explorar mi lado 
creativo con videojuegos y manualidades artísticas, lo 
que me ayuda a pensar fuera de la caja y mantener la 
mente ágil. Si buscas compromiso, amabilidad y un 
toque de energía extra, ¡soy la persona que necesitas!

2020
2025

Acciona

Modelado de personajes AR
2021
2025

Freelance

Modelado de personajes AR
2023 Inside Goya

Diseño y desarrollo de marca
2024 Warzone

Talent Garden (Madrid)

Formación

2023 UX

2023 UX & Costumer journey

Trabajo en equipo

Flexible

Atención al detalle

Gestión del tiempo

Perseverante

Resolutiva

Acepto bien las críticas

2023 Lean Startup & Costumer dev.

2023 Story Telling & Content design

Domestika
2022 XGEN

Butic
2021 Unreal Engine

Lightbox Academy
2020 Máster 3D Avanzado

UCM
2019 Grado en Bellas Artes

ESDIP
2018 Ilustración y Concept Art

Creación de entornos 3D para VR.
Modelado, rig y animacion de 
personajes
Integración de escenas completas 
para experiencias de realidad virtual 
en Unity
Texturizado completo
Renderizado 
Porducción de vídeos
Diseño de UI  

Modelado de personajes para 
aplicaciones móviles
Retopología 
Texturizado
Ilustraciones de personajes para 
videjuegos
Creación de concepts de personajes 
para su posterior integración en 
plataformas móviles
Diseños de props en 2D
Texturizado de personaje principal 
en el cortometraje de “Blank”
Rig y animaciones idle
Creación de props

Modelado de personajes completos 
para una experiencia de VR 
Retopología
Texturizado
Rig y animación

Creación desde 0 de una marca de 
ropa
Diseño de logo
Desarrollo
Producción de los diseños con 
photoshop e illustrator


